








1. INTRODUGAO

A tarefa de um vendedor que deve cobrir cada uma das n
cidades diferentes de sua regido, uma Unica vez, e retornar para sua
cidade sede, e a motivagao paré o tao conhecido Problema do Caixeiro
Viajante (PCV). - -

0 PCVY aparece em muitos complexos diferentes. Aplica
¢oes tipicas podem ser encontradas, por exemplo, na fiacao de computa
dores, no roteamento de veiculos, na agregacao de dados e na programa
¢ao da producao. Lenstra e Rinooy Kan (1975)'apresentam algumas apli
cécﬁes que foram baseadas em problemas reais.

Apesar de simples em sua formulacao, o PCY & um proble
ma muito dificil de ser resolvido devido ao fato de que, se existem n
pontos {cidades) a serem visitados, existem n! possibilidades diferen
tes de ordenamento destes pontos que precisam ser verificados (admi
tindo-se um grafo completo). Defato, o PCV e NP-completo (Papadimitriou,
1977), referenciado por Parker e Rardin (1983). Ate o presente momen
to, para problemas NP-completos, nao foram encontrados algoritmos po
linomiais capazes de resolve-los exatamente (Veja Garey and Johnson,
1979).

Assim, apesar de alguns algoritmos exafos terem sido de
senvolvidos para achar solucoes otimas para o PCY, elesapresentam pro
blemas de armazenamento e tempo de computacaoc para grandes exemplos
do problema (diga-se 150 ou mais cidades). Isto motivou o desenvolvi
mento de algoritmos heuristicos que encontram solugoes aproximadas pa
ra o PCV com um custo computacional reduzido.

Pesquisadores tem tentado abordagens diferentes para re
solver o PCV. Estas incluem para solucoes exatas:

(i) programacao dinamica (Veja Bellman, 1962);
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