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RESUMO

Neste trabalho, abordamos o desenvolvimento de uma camada padronizada de acesso
aos dados ambientais e imagens de satélites, utilizando a tecnologia de Web Service,
que tem como objetivo a integra¢do de sistemas entre diferentes aplicacdes e padrdes.
Sua estrutura ¢ composta por diversos bancos de dados ambientais, que possuem
diferentes estruturas como Imagens de Satélite, Plataformas de Coleta de Dados entre
outras aplicagdes. Para o desenvolvimento da aplicagdo utilizamos o conceito de MVC
para estruturagdo da aplicagdo, que estd sendo desenvolvida em Java e ainda utilizamos
os frameworks VRAPTOR e JERSEY (JAX/RS). O projeto permitira ao CPTEC/DSA
oferecer essa camada de servico de dados ambientais, permitindo a integracdo de

diferentes aplicagdes de forma padronizada.

Palavras-chave: Web Service. MVC. REST



ABSTRACT

In this work, we discuss the development of a standardized layer of access to
environmental data and satellite images, using Web Service technology, which aims to
integrate systems between different applications and standards. Its structure is
composed of several environmental databases, which have different structures such as
Satellite Images, Data Collection Platforms and other applications. For the development
of the application we use the MVC concept for structuring the application, which is
being developed in Java and we still use the VRAPTOR and JERSEY (JAX / RS)
frameworks. The project will allow CPTEC/DSA to offer this layer of environmental

data service, allowing the integration of different applications in a standardized way.

Word-key: Web Sevice. MC. REST
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1. INTRODUCAO

O projeto tem o tema de desenvolver uma camada de acesso aos dados
ambientais e imagens de satélite proporcionando uma integragdo com varios tipos de
sistema e ajudando a DSA nos seus objetivos. Para isso, ¢ necessario a utilizagdo de
uma tecnologia que visa esse facil acesso ao banco de dados e disponibilizacdo das
imagens.

Vem se utilizacao cada vez mais os Web Service pois ¢ uma solugdo utilizada na
integracdo de sistemas e na comunicagdo entre aplicacdes diferentes. Com esta
tecnologia ¢ possivel que novas aplicagdes possam interagir com aquelas que ja existem
e que sistemas desenvolvidos em plataformas diferentes sejam compativeis.

Com isto, podemos disponibilizar os produtos de forma padronizada e o meio na
qual as imagens serdo exibidas, através das classes em Java no formato JSON para que
outras aplicagdes possam trabalhar com formatos padronizados, obtendo uma integracao
de sistemas.

No presente trabalho, ¢ composto por diversos capitulos sendo bem-
conceituados. No segundo Capitulo aborda todos objetivos do projeto destacando-se o
objetivo geral e o especifico que deve ser conquistado durante o desenvolvimento deste
presente trabalho para que conclua o projeto.

No Capitulo 3, mostra os conceitos priorizados na constru¢do do Web Service
tendo uma visdo ampla do projeto.

No Capitulo 4, s3o os métodos adotados nesses trabalhos, mostrando as
ferramentas utilizadas, linguagem de programagdo e outras tecnologias que foram
necessarios, pois a partir desse ponto o projeto comega a desenvolver o sistema.

No Capitulo 5, mostra as andlises, os progressos do sistema e as interfaces das
classes java e dos projetos.

No Capitulo 6, sdo as consideragdes finais abordando uma analise critica e
conclusivas e todas as possiveis ideias que possam ser integradas no sistema para os
futuros projetos.

No Capitulo 7, segue com as referéncias.
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2. OBJETIVO
2.1 Geral

Desenvolver uma camada de acesso aos dados ambientais e imagens de satélite,
disponibilizando diferentes tipos de formatos de dados. Fornecendo as diversas
aplicacdes. Construir um Web Service onde a DSA e comunidade possa acessar as

imagens e dados ambientais.

2.2 Especifico

Desenvolver uma capitacdo de técnica de programacdo essencialmente com a
linguagem Java que faz parte de todo o desenvolvimento da aplicagao.

Conhecer os conceitos e devolver habilidades da ferramenta de desenvolvimento
de projetos, o Eclipse e aprofundar no software responsavel pelo gerenciamento de
banco de dados, o PostgreSQL que ¢ de extrema importancia no projeto pois visa os
acessos aos dados ambientais necessitando de um tratamento apropriado.

O Web Service implementa diversas tecnologias que aumentam o seu
desenvolvimento. Framework ¢ uma dessas tecnologias, na qual o Vraptor se destaca,
pela sua facilidade desenvolver aplicagdes em estruturas MVC e tratando das

requisicdes.
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3. FUNDAMENTACAO TEORICA

Web Service ¢ um conjunto de sistemas que se comunicam entre si através da
Internet. Esta comunicagao ¢ realizada com intuito de facilitar a integragao de sistemas
(EAI) que por sua vez traz interoperabilidade entre a informagdo que circula numa

organizacao nas diferentes aplicacdes

A estrutura MVC tem extrema importancia por separar as classes em pacotes,

que sdo grupos voltados para uma determinada funcionalidade com diferentes niveis.

“MVC é o acronimo de Model-View-Controller (em portugués, Modelo-Visao-
Controle) e que, como o proprio nome supde, separa as camadas de uma
aplica¢do em diferentes niveis. Ao contrario do que muitos desenvolvedores
dizem, o MVC ndo é um Padrdo de Projeto, mas sim um Padrdo de

Arquitetura de Software.” (André Luis Celestino).

O projeto torna-se mais limpo e compreensivel para o programador, na busca de
algum erro ou melhoramento por que para cada pacote desempenha um padrio de

tarefas e € facil de identificar a classe comprometida.

O padrao REST aborda os conceitos e as caracteristicas fundamentais para a
construcdo de aplicagdes Web. Adotando os principais métodos http, destacando o GET
utilizado quando ¢ preciso adquirir um recurso, o POST para criar algum recurso no
servidor, PUT permite a atualizacdo de recurso no servidor ¢ DELETE para apagar o
recurso. O Recurso sdo documentos que pode ser identificada, nomeada ou enderecada,
ou seja, um elemento utilizado para mapeamento de uma URL. No Web Service
RESTful, as solicitacdes feitas ao URI (utilizada para identificar ou denominar um
recurso na Internet) de um recurso provocara uma resposta com uma carga util

formatada em XML ou JSON.
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4. METODOLOGIA

O desenvolvimento do projeto visa a utilizagdo de ferramentas livres, que
permitam utilizar um ambiente heterogéneo, com sistemas operacionais Linux/Unix e
Windows. Sera utilizado também conceitos de computacdo distribuida e camadas de
servigos, onde o processamento das requisi¢oes pode ser dividido entre os equipamentos
do ambiente computacional. Essa metodologia distribuida permite a otimizacao dos
recursos computacionais, permitindo diminui¢do nos investimentos futuros na aquisi¢cao

de servidores.

4.1 Ferramentas

Para o desenvolvimento de uma camada de acesso ao banco de dados é
necessario conhecer as tecnologias que serdo trabalhadas. Sdo todas as ferramentas

utilizadas que contribuiu para o desenvolvimento da aplicagdo Web Service.

4.1.1 Eclipse ide

Software para desenvolvimento Java, possibilita criar diversas aplicacdes desde
de um produto inicial ao final, pois esse ¢ opensource no que facilita no custo, ou seja,
em vez de pagar diversas licencas para desenvolver a sua aplicacdo utiliza-se o eclipse
que ¢ livre de pagamento.

Tem muitas possibilidades para trabalhar com diferentes plataformas sendo elas:
criar programas, aplicativos mobile e as aplicagdes Web Services. Além de ser
opensource, traz uma variedade de biblioteca, recursos permitindo uma aplicacio
profissional e uma comunidade de programadores Java sempre a disposi¢ao para ajudar

nas aplicagoes.
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4.1.2 MAVEN

E uma ferramenta do Eclipse que automatiza o uso de outras bibliotecas ou
Frameworks para usé-los através das dependéncias. As dependéncias em Java sdo
arquivos comprimidos e armazenados com a extensdo “.jar”. Alguns dessas
dependéncias possuem uma ou mais subdependéncias que essas dependem de outras.

Tem um repositorio oficial do Maven onde faz os downloads das dependéncias e
além dele existem muitos outros repositdrios € através do site http://mvnrepository.com/
que indexa diversos dependéncias e disponibiliza em um formato padrdo trazendo muita
facilidade para a sua implementacao.

E as dependéncias, veem no formato XML para serem adicionado no pom.xml.
Ap0s salvar o documento, o0 Maven faz automaticamente o downloads das bibliotecas e

incrementar no projeto.

Formato de uma dependéncia:

<dependency>
<groupld>link/distrubuidora</groupld>
<artifactld>tecnologia</artifactld>
<version>10.5</version>

</dependency>

4.1.3 Tomcat 8.5

O Tomcat ¢ um servidor web Java, mais especificamente, um container de
servlets. O Tomcat implementa, dentre outras de menor relevancia, as tecnologias Java
Servlet e JavaServer Pages. Desenvolvido pela Apache Software Foundation, ¢

distribuido como software livre.
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4.1.4 Jax-rs

A api JAX-RS nos permite trabalhar com o que foi denominado como Restful
WebServices. E segundo a arquitetura REST nds devemos expor as informacdes
importantes de nossa aplicacdo como recursosresouce. Para isso precisamos criar uma
classe que ¢ definida pela especificagdo como Root. Para criacdo das URLs damos por
anotagdes escrito encima das classes: @Path(“/pedido/{id}”). E o proprio JAX-RS

reconhece {id} como sendo um pardmetro que ¢ enviado através da URL.

4.1.5 Vraptor 4

O VRaptor, iniciativa brasileira para Controller MVC, ¢ utilizado para facilitar o
desenvolvimento web, evitando o contato com as classes pouco amigaveis
do javax.servlet, deixando o codigo legivel e desacoplado, ideal para testes. Fornecendo
uma alternativa mais simples e eficiente para desenvolver aplicagdes MVC utilizando

recursos como: anotagdes, inje¢do de dependéncias.

4.1.6 PostgreSQL

E software que tem a funcionalidade de ser um Sistema Gerenciador de Banco
de Dados relacional de codigo aberto e nos permite gerenciar toda a administragao e a
manutengdo de banco de dados, como o controle dos privilégios de acesso, ajustes de

performance, backup e recuperacao.

4.2 Linguagens

Sao necessarios a utilizagdo de linguagem no progresso do projeto, que moldara
a sua estrutura e interface com relacdo as ferramentas utilizadas que foram abordadas

acima nesse relatorio.
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4.2.1 JAVA

O Java ¢ uma linguagem de programac¢do multiplataforma, com uma sintaxe até
certo ponto parecida com o C++, porém com bibliotecas diferentes. Os programas em
Java podem ser executados em qualquer sistema operacional, desde que o interpretador
esteja instalado. Uma linguagem de Programagdo Orientada a Objetos, isto ¢,
implementada a partir de classes que definem caracteristicas de objetos que sdo
utilizados no momento de programar.

No projeto, tem importante fungdo de “dar vida ao sistema”, como por exemplo
de tratar as requisicdes web acompanhada do VRaptor, ou seja, pra cada funcao do Web
Service tem uma classe responsavel que ¢ composta por algoritmos em Java. Por
exemplo: ao clicar em um botdo do web Service, envia esse parametro pelo servidor
recebido pela classe de Controller que ajusta o botdo. Além disso, disponibiliza as
imagens através das consultas que sao feitas ao banco de dados e ¢ retornado no Web

Service através de outras classes Java responsavel nesta parte de exibigao.

4.2.2 XML

E um tipo linguagens capaz formatar diversos tipos de dados, tendo como
proposito facilitar a integracdo de outras linguagens que receberao esse padrao (XML),
contendo os dados, facilitando seu compartilhamento de informagdes através da

Internet.

4.2.3 JSON

O JSON ¢ um formato mais leve conhecido por transferéncia de dados,
conceitos parecidos com o XML pois tem a mesma utilidade, mesma facanha, porém ¢
mais leve, ndo ¢ necessario trabalhar com JavaScript porque a maioria das linguagens
atuais dao suporte ao JSON. Implementamos ele para retornar dados vindo de um

servidor e nos permite também atualizar as informagdes em tempo real.
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4.2.4 HTML

Esta ¢ uma linguagem de programacao voltada para o desenvolvimento Web, ou
melhor, para constru¢do de paginas aquela acessada pelo browser dos computadores,

smartphones e outros dispositivos que tem essa tecnologia.

4.2.5 CSS

Essa linguagem que define os estilos composta por camadas e utilizada para
definir os elementos visual e como eles serd apresentado, ou seja, esta ¢ responsavel
pela estética da aplicacdo, das paginas ou do Web Service que adotam para o seu
desenvolvimento acompanhado de outras linguagens de marcagdo (como XML, HTML

e outras).

4.3 Estruturacio

O projeto faz o uso de diversas tecnologias, tornando o trabalho complexo
necessitando criar uma estrutura para se expressar visualmente os dados, os elementos,
de maneiras diferentes, assim facilitando a compreensdo dos mesmos. A estrutura se
inicia com VRaptor, tratando as requisi¢cdes e disponibilizando em formato JSON no
Web Service, adiante apresenta-se a camada Model (DAO) interagindo com diversos
bancos de dados ambientais, que possuem diferentes estruturas como Imagens de
Satélite, Plataformas de Coleta de Dados e a Rindat, logo abaixo mostra uma ilustracao

da estrutura:
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Figura 2: Inteface PostgreSQL

Adotado a utiliza¢do do PostgreSQL como nosso SGBD, o pgAdmin 4 ¢ a nova
interface web muita intuitiva pode ser trabalhada com diversas aplicagdes ou projetos
inclusive o Web Service. Essa ¢ a grande vantagem de se trabalhar com Web Service

pois integra diversos sistemas.
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Ap0s o eclipse gerar uma aplicagdo inicial com artefatos e groupld definidos,

passa pra etapa de preparagdo do projeto, implementos das ferramentas e configurar a

nossa Project Facets, adicionando o modulo Dynamic Web, JavaServe Faces e JAX-RS.

E importante notar a versdo do java tem que ser a mais recente para ndo ocasionar em

erros mais pra frente.

J) verfficadorj.. (1] showjava conexaojava X webaml (1] Actionsjava [ indexjsp

1= kproject xmlns="http://maven.apache.orq/POr/4.8.8" xmlns:xsi="http://ww.u3.orq/2001/.
2 sxsic s:ham ocation="http: //muuem apache.org/Por/4.6.6 http://maven.apache.org/xsd/m
3 <modelversion>4.0.8</modslversion>

5 <groupIdsbr.com.inpe.dsa</groupId>

6 <artifactld:Projeto Dsa2819</artifactId>
7 <version>@.8.1-SNAPSHOT</version>

8 <packaging>jar</packaging>
-

18 <name>Projeto_Dsa2819</name>
11 <urlshttp://maven.apache.org</url>

</properties>
<dependencies>

<dependency>

<groupId>junit</grouplds

¢ ctId&junit(’a’tifa(tIm
n>3.8.1< ion>

pestest</ ctpa>

< dependenc,

<l-- https:/
<dependency>
<groupId>com. sun.faces<

/munrepository.con/artifact/com. sun.faces/jsf-impl -->

version
</dependency>

33 <!-- https://mmrepository.com/artifact/com. sun.faces/jsf-api -->
345 <dependency>

35 <gr cupId »com. sun. faces</groupTd>

36 fa tif

io
</dependency>

<1~ https:
<dependency>
pIdvorg.glassfish.web</groupId>
<artifactId>jstl-imple/artifactids
45 <version>1.2</version>

46 </dependency>

//munrepository. con/artifact/org. glassfish.web/Jstl-impl --»

1) verificadar

298

0 TETE W W 01 0y o4 0o 04 08 DB 08 DY 0~~~ ol ~ o

] show.java J] conexao java indexjsi
e -J Jsp

<dependency>
<groupld>javax.servlet.jsp.jstl</groupld>
<artifactid>jstl-apic/artifactId>
<version>1.2¢</version»

</dependency>

[¥] webml Actions java

<l-- https:/

<dependency>
<groupldsorg.hibernate</groupId»
<artifactIdshibernate-entitymanager</artifactTds
<version»5.1.8.Final</version>

</dependency>

fmumrepositery. con/artifact/org. hibernate/hibernate-entitymanager -

<l-- https://
<dependency>
<groupld>postgresql</groupId>
<artifactIdspostgresql</artifactlds
<version»9.1-981. jdbcd</version»
</dependency>

munrepository.con/artifact/postgresql/postgresql -->

<dependency>
<groupId>com. sun. jersey</groupId>

<artifactldsjersey-server</artifactIds

version
</dependency>

<l-- https://
<dependency>
<groupTdrorg. json<

munrepository.con/artifact/erg. jsen/json --»

< depemenc,

</dependencies>

y
d>maven2-repository. java.net</id>
<name:Java.net Repesitory for Maven</name>
<urlshttp://download. java.net/maven/2/</url>
utsdefault</layouts

Figura 3: Interface Eclipse — pom.xml

Configurar o pom.xml para colocar novas tecnologias, através das insergoes de

dependéncias que abordamos na metodologia deste trabalho. Como por exemplo,

implementagdo do PostgreSQL para fazer a conexado e todas atividades voltadas para o

banco de dados. Depois de salvar, o0 Maven atualiza automaticamente o projeto fazendo

download do seu repositorio dos respectivos elementos.
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<display-name>WSAmbiental</display-name> =]
S <welcome-File-list> %
elcome-file>index.html</welcomefiles
e Lcome-File>index. htme/ i 4]
elcome-fileindex.jsp 2
elcome-filesdefault.html</welcome-Files
elcome-filesdefault. htme/welcome-Filer =
1 elcome-file>default. jspe/welcome-files )

lcome-file-list>

sserviety
<servlet-name>Faces_Servlet</servlet-name>
<servlet-class»javax. faces.webapp. Facesservlet</servlet-class>

<load-on-startup>1</load-on-startup>
<lserylety
1 ¢servlet-mapping>
1 vlet-name>Faces_Servlet</servlet-name>
2 -pattern>/faces/ *</url-pattern>
2 vlet-mapping>
2 >
25 < t-name>jersey-serlvet</servlet-name>
265 < t-class>

com.sun.jersey.spi.container.servlet.ServletContainer
et-class>

aram>

<paran-nane>com. sun. jersey.config. property. packages</paran-name>
<param-valuesbr.com.inpe.dsa</param-value>

t-param>

</i
<load-on-startup>1</load-on-startup>
</serviets

t-name>jersey-serlyet</serviet-name>
< patterns/Rest/*</url-pattern>
</servlet-mapping>

41 </web-app>

Figura 4: Interface Eclipse — web.xml

No web.xml, configura-se o percurso da URL em conjunto do Jersey. Apds o
nome do projeto passaria para o “Rest”(nome adotado para utilizacdo do Jersey), e
adiante os nomes adotado cada classe usando as anotagdes Path. Entdo o endere¢amento
da URL ficou desta forma ‘“Localhost:8080/WSAMBIENTAL/Rest/” sendo que

Localhost ¢ servidor local da aplicagdo e o “8080” ¢

“WSAMBIENTAL” o nome do projeto no eclipse.

a porta que servidor estd usando e

@ Workspace - WSAmbiental/src/main/java/br/com/inpe/dsa/DAO/conexao java - Eclipse IDE
Eile Edit Refactor Window  Help

(milRd = P[4

5 Project Explorer 53 [7] Actions.java [7) verificador.java

Source Search Project Run

@-iDiw] |
¥ =g

Navigate

HE T " 0" Q- Q- T- 6o i@ RiHFH

BES| e [3) showdava [ conexacjava 52

I ConsultalogWeb
J Projeto_Dsa2020-backcup-projeto-exemplo
[ RESTFulExample
= Servers
I servers2
LI Servers3
L3 Teste-aula
1J tokens-master
3 workspace
~ 52 WSAmbiental
{is Deployment Descriptor: WSAmbiental
2P JAX-WS Web Services
4 JPA Content
28 Java Resources
~ @8 sre/main/java
# br.com.inpe.dsa.Controler
~ #i br.com.inpe.dsa.DAO

conexan
magemDAOD java
sensorDAO.java
# br.comuinpe.dsaView
(= META-INF
B src/test/java
=\ Libraries
= JavaScript Resources
=\ Referenced Libraries
(5 Deployed Resources
(=
= target
~ = WebContent
= img
(= META-INF
~ & WEB-INF

7 1 backage br.com.inpe.dsa.DAD;

® import java.sql.*;

Path("/Conexao™)
ublic class conexac {
Connection connj
static final String URL
static final String USER
static final String PASS

@
P

dbe:postgresqli//localhost:5432/wsaambiental”;
ostgres”;

public static Connection conectando() throws ClassNotFoundException, SQLException {
Class. forName("org.postgresgl.Driver");
Connection con = DriverManager.getConnection(URL, USER, PASS);
if (con I= null) {
return conj
} else {
return con;

@
@path("/verificar™)
public Response veri() throws ClassNotFoundException, SQLException {
string msg = null;
try {
Connection con = conectando();
if (con = null) {
msg = "Banco de Dades Conectado”;

¥
return Response.status(200).entity(msg).build();

¥

catch (Exception ex) {
msg = "Banco de Dados deu erro na Conexac”s
return Response.status(20@).entity(msg).build();

Figura 5: Inteface Eclipse — classe Conexao
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A classe de Conexao, tem como objetivo fazer a conexdo ao banco de dados
recebendo uma anotacdo do tipo Path para verificar se a conexao foi bem-sucedida
quando ¢ acessada pela URL no browser, deve retornar uma mensagem do tipo “Banco
de Dados Conectado” ou se houver falha traz uma mensagem de erro sendo ¢ possivel

fazer busca ou alteragdes no banco de dados.

dsa/DAO/ImagemDAQ java - Eclipse IDE a/DAO/sensorDAQ java - Eclipse IDE

ct Run Window Help Run Window Help
|SRP Y RE T iH-0- Q- Q-iG-e-id [SRiPHvRETIH-0-Q- Q-G -0 BB RIH -G -0E
[7] Actionsjava [7] verificadorjava [7) show java [J] conexaojava [ [3) Actionsjava [1] verificador.java [3) showjava [1] conexaojava [3) Imagem DA java [J) sensorDAOjava 12

« B 1 package br.com.inpe.dsa.DAO; I 1 backage br.com.inpe.dsa.DAO;

= import sun.util.calendar.localGregoriancalendar.Date;

5 public class ImagemDAD {

3 public class sensorDA0 {

5

private Long id;

6 6 private Long unidade;

7 private Long id; 7 private String nome;

8 private Date dad; 8 private string descricao;

5 private Long idsensor; 9 private String observacao;

10 private Double valor; 10 private Long limite_minimo;

1 private char valido; 1 private Long limite maximo;
138 public Long getId() { 138 public Long getTd() {

14 return id 14 return id

15 3 15

178 public void setId(Long id) { 176 public void setld(Long id) {
18 this.id = id; 18 this.id = id;

19 19 }

218 public Date getDad() { 211 public Long getlnidade() {

22 return dad; 2 return unidade;

23 } 23 }

258 public void setDad(Date dad) { 255 public void setunidade(Long unidade) {
26 this.dad = dad; 2 this.unidade = unidade;

2 } 27

299 public Long getIdsensor() { 298 public String getlome() {

?2 return idsensor 30 return nome;

1 } 31

338 public void setldsensor(Long idsensor) { 5 public void setHome(String nome) {
2 this.idsensor = idsensor; 3 this.nome = nome;

s

::’ public Double getvalor() { 3 public String getDescricao() {
38 return valor; 3 return desericao;

39 } 39 1

f:’ public void SEWElDF(?DuhlE walor) { 41 public void setDescricao(String descricas) {
42 this.valor = valor; 2 this. descricao = descricao;
43 ¥ 3

150 puhli_t{(*ja" Eit“alidﬂ() { 45 public String getobservacao() {
ji ) return valido; 46 return observacao;

Figura 6: Inteface Eclipse

— classe ImagemDAO

Figura 7: Inteface Eclipse

— classe sensor

Ao criar os getter e setter das varidaveis que corresponde itens das tabelas no

banco de dados, servem para obter informacdes de variaveis da classe que sdo definidas

como “private”. Atualmente sdo duas classes com get e set para as duas tabelas do

banco de dados, sendo trabalhadas a sensor e a inmet.

A seguir mostra as interfaces do Web Service:
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«)>C @ @ localhost:8080/WSAmbiental/indexjsp 1M0% e b+3 no®e =
ACESSO AOS DADOS AMBIENTAIS E IMAGENS DE SATELITES
LOGIN
[rn'o' Name
[Enter Senha
Confirm

Figura 8: Interface Web Service — Login

Interface de login, isso nos permite fazer uma restricdo dos usuarios, ou seja,

apenas as pessoas permitidas poderdo utilizar os recursos do Web Service.

4 neoe® =

<« c @ ® localhost8080/WSAmbientalistaimgsp
INPE/CPTEC/DSA  Dad hagen:

Acesso aos dados das tabelas inmet e sensor

Cinco registro recentes das informages das imagens de satélite :

Buscar por Categoria:

Ultimos Registros Primeiros Registros

Por 20 Ultimos Registros Por 100 Ultimos Registros

Figura 9: Interface Web Service — Exibindo os dados

Ao acessar a URL desta pagina exibird os dados relacionado as imagens e os

dados ambientais.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Pode concluir que, o projeto tem grande eficiéncia na disponibilizacdo nas
imagens e informagdes ambientais com diversos formatos fornecendo uma camada
padronizada e organizada de acesso e distribui¢do dos dados ambientais armazenados na
Divisdao de Satélite e Sistemas Ambientais (DSA), permitindo a integragdao desse
conjunto de dados com os demais sistemas também fornecidos pela divisao.

Proporcionando ao usuario os dados de satélite e com facil acesso e
disponibilidade pelo meio do Web Service, sendo uma solugdo utilizada na integragao
de sistemas e na comunicagdo entre aplicagdes diferentes, ¢ possivel que novas
aplicagdes possam interagir com aquelas que ja existem e que sistemas desenvolvidos
em plataformas diferentes sejam compativeis.

O préximo passo necessario para o melhoramento do projeto ¢ dar funcionalidade
nas classes de busca por imagens no banco e em seguida retornar o resultado em
formato JSON na web e também criar um processo de validagao do login a fim de torna-

lo funcional.
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