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RESUMO

O modelo de arquitetura de software AOM (Adaptive Object Model) se baseia em
representar classes, atributos, relacionamentos € comportamentos entre os componentes
do sistema através de metadados. Usando este tipo de representagdo ¢ possivel
implementar sistemas flexiveis, que por usarem metadados, podem ser modificados em
tempo de execucgdo. A maioria das aplicacdes que precisam utilizar-se dos beneficios da
arquitetura AOM, fazem isso utilizando uma abordagem de implementagao bottom-up,
que se baseia em adicionar a flexibilidade da arquitetura em pontos mais criticos,
apenas quando necessario. Em funcdo deste tipo de abordagem, muitas aplicagdes
AOM tornam-se acopladas ao dominio especifico no qual foram implementadas,
tornando dificil sua reutilizagdo. O framework AOM Role Mapper adapta aplicagdes
AOM com implementagdes especificas de um dominio para uma estrutura genérica,
sendo que esta estrutura pode entdo ser reutilizada. Este estrutura pode ser alterada
tanto por desenvolvedores quanto pelos usudrios finais dos sistemas. Este trabalho
descreve o processo para geragao de beans, ou um modelo estatico de classes, a partir
de um modelo dindmico, baseado em metadados. Para isto sera considerado uma
implementa¢do que leva em consideragdo a arquitetura interna do framework e a
obtencao de um protétipo de geracdo de classes estaticas.
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